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Drawing 3D objects

Follow the steps to draw a cube.

1.Ê DrawÊ aÊ square.

2.Ê DrawÊ anotherÊ
squareÊ thatÊ
partlyÊ coversÊ
the first.

3.Ê DrawÊ inÊ linesÊ
toÊ joinÊ theÊ twoÊ
squares.

4.Ê AddÊ shadingÊ andÊ
dottedÊ lines,Ê asÊ
shown.

Follow the steps to draw a rectangular prism.

1.Ê DrawÊ aÊ
rectangle.

2.Ê DrawÊ anotherÊ
rectangleÊ thatÊ
partlyÊ coversÊ
the first.

3.Ê DrawÊ inÊ linesÊ
toÊ joinÊ theÊ twoÊ
rectangles.

4.Ê AddÊ shadingÊ andÊ
dottedÊ lines,Ê asÊ
shown.
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Follow the steps to draw a square-based pyramid.

1.Ê DrawÊ aÊ squareÊ
(thatÊ looksÊ likeÊ
aÊ diamond).

2.Ê DrawÊ aÊ dotÊ
aboveÊ theÊ
square.

3.Ê DrawÊ linesÊ fromÊ
theÊ dotÊ toÊ eachÊ
cornerÊ ofÊ theÊ
square.

4.Ê AddÊ shadingÊ andÊ
dottedÊ lines,Ê asÊ
shown.

Follow the steps to draw a triangular-based pyramid.

1.Ê DrawÊ aÊ triangle.

2.Ê DrawÊ aÊ dotÊ
aboveÊ theÊ
triangle.

3.Ê DrawÊ linesÊ fromÊ
theÊ dotÊ toÊ eachÊ
cornerÊ ofÊ theÊ
triangle.

4.Ê AddÊ shadingÊ andÊ
dottedÊ lines,Ê asÊ
shown.
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Follow the steps to draw a cylinder.

1.Ê DrawÊ aÊ circle.

2.Ê DrawÊ anotherÊ
circleÊ thatÊ
partlyÊ coversÊ
the first.

3.Ê DrawÊ linesÊ toÊ
connectÊ theÊ twoÊ
circles.

4.Ê AddÊ shadingÊ andÊ
dottedÊ lines,Ê asÊ
shown.

Follow the steps to draw a cone.

1.Ê DrawÊ aÊ circle.

2.Ê DrawÊ aÊ dotÊ
aboveÊ theÊ
circle.

3.Ê DrawÊ linesÊ fromÊ
theÊ dotÊ toÊ theÊ
outerÊ edgesÊ ofÊ
theÊ circle.

4.Ê AddÊ shadingÊ andÊ
dottedÊ lines,Ê asÊ
shown.


